
 

 

 

 

 

eTwinningprojekt 2017/2018 
 

               



1. Unser Zeitplan 

 

Etappe Vorhaben IKT Datum 

I.  Wir lernen uns 

kennen 

 

Die Schüler stellen ihre Schulen und sich selbst vor. Für die Präsentation 

der Schulen entsteht ein Film. Um sich selbst vorzustellen, verkleiden sich 

die Schüler als Götter und schreiben einen kurzen Text über sich- mit Foto 

sway, PowerPoint, 

Padlet, Movie Maker, 

etc. 

bis zum 20. Dezember 

2017 

 

   II. Wir lernen die 

griechischen Götter 

kennen 

 

Die Schüler lesen Mythen zu ihrem “Gott” und erstellen eine PowerPoint 

Präsentation vor- jedes Partnerland einen ander Gott. Die Präsentation wird 

als ein Dokument auf Twinspace hochgeladen. An Hand der Präsentation 

erstellen Schüler Quiz für sein Partnerland. 

PowerPoint- 

Präsenattion 

Kahoot/ Quizizz. 

Quizlet/ etc 

bis zum 30. Dezember 

2017 

 

bis zum 10. Januar 

 

III. Das antike 

Griechenland 

Die Schüler gehen auf Entdeckungsreise des antiken Griechenlands. In 

binationalen Gruppen suchen sie nach Definitionen von Orten und Bauwerken 

in einem von den Lehrern erstellten Wörterbuch. 

Google Arts & 

Culture 

Google docs 

bis zum 20. Januar 

IV. Die Antike in 

unserer Welt 

 

In den gleichen binationalen Gruppen suchen die Schüler nach Spuren der 

Antike in der heutigen Welt. Was blieb übrig, was nutzen wir (in der 

Sprache- Redensarten; in der Kunst- Bilder/ Denkmäler; Werbung- 

Artikelnamen; etc. 

Gemeinsam finden sie eine Definition zum Wort “Kulturerbe” und erstellen 

ne MindMap. Sie kreieren ein Memoryspiel mit damal/ heute bildern. 

Freiwillige installieren auf ihren Smartphones das Spiel “Greek Gods” aus 

Play Store und tauschen sich über ihre Erfahrungen aus. 

Padlet, Popplet/ 

Coggle, 

Twinspaceforum, 

Animoto 

Biteable 

“Greek Gods” 

 

bis zum 10. Februar 

 

 

 

 

 

 

 

V. Wir basteln an 

unserem Theaterstück 

Schüler werden in 2 binationale Gruppen aufgeteilt. Gemeinsam suchen sie 

nach Ideen für die Plätze und Gegenstände in denen das Theaterstück 

spielen wird. Gleichzeitig schreiben sie an 2 Geschichten- die Helden sind 

Götter der griechischen Mythologie. Eine Geschichte spielt in der Antike, 

die andere in der Gegenwart. Der Zusammenhang zwischen Gegenwart und 

Vergangenheit soll deutlich werden. 

Stop motion, 

MovieMaker, Vimeo, 

Kizoa, Magneto etc 

Meetingwords 

Realtimeboard 

bis zum 20. Februar 

 

VI. Wir drehen Die Geschichten werden in der Schule/ Kulturhaus/ Webseiten etc 

präsentiert. Filmplakate werden erstellt 

Canva bis zum 28. Februar 

Evaluation des Projektes/ Anmeldung zum Wettbewerb 
 



2. Ziele des Projekts 

 

3. Wir suchen nach Anregungen 

 

4. Unsere Schulen: 

Szkoła Podstawowa nr 2 im. gen. Augustyna Słubickiego w Izbicy Kujawskiej 

 



Comenius-Schule-Herborn 

 

 

5. Wir als Götter 

Die polnischen Schüler 

 

Ares  Nike  Zeus  Eris   Apollo  Aphrodite  Poseidon 



 

         Demeter Selene   Persephone       Hera      Artemis 

 

 

Die deutschen Schüler 

 

              Charon     Zyklop     Helios   Medusa 

 



 

     Atlas  Hepheistos  Pandora   Sisyphos  Sirene 

 

 

6. Wir stellen die wichtigsten Gestalten der griechischen Mythologie vor. 

 

 

 

 



7. Quiz zu den Göttern 

Das deutsche Quiz 

 

Das polnische Quiz 

 

 

 

 



8. Wir erstellen eine Wikipedia 

 

 

 



9.  Assoziationen rund um das Wort Kulturerbe 

 

 

 

 

 

 



10.  LearningApps zu der Mythologie 

        

 

11. Wir lernen das griechische Alphabet kennen 

 

 



 

  

 

 
 



12. Wir schreiben Geschichten 
  

     
 



    
 
 
 
 
 
 
 
 



13. Unsere Comics 
Mit animoto.com erstellt 

        
Der geheimnisvolle Gast     Der Kontinent aller Menschen 
 
 
14. Unsere online-Treffen 
Natürlich hatten wir auch viel Kontakt zueinander. Wir haben gechattet, uns geschrieben und 
auf dem Twinspaceforum unterhalten. Dies alles könnt ihr auf dem Twinspace erleben.  

 
 

       


