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Gliederung 1. Grundidee zum Projekt

Themenauswahl: 
4-м ά²Ŝ ŀƭƭ comefrom the same roots, but our leavesŀǊŜ ŀƭƭ ŘƛŦŦŜǊŜƴǘΦά 
(John Fire LameDeer)

Interpretationsansatz: 
- Wir sind vom Grundsatz alle gleich (Menschen), entwickeln uns jedoch in 

unterschiedliche Richtungen
- Vergleichbar mit einem Puzzle

- Kein Puzzleteil ist wie ein anderes 
- Zusammen bilden sie ein Ganzes

- Bezogen auf die Gesellschaft 
- jedes Individuum mit seinen Stärken und Schwächen wichtig für den 

Erhalt der Gesellschaft



2. Vorgehensweise 

2.1

Ideen sammeln

2.2

Themenblöcke 

bestimmen

2.3

Umsetzung

2.1

Ideen zur Umsetzung:
- Poetry Slam
- Gesellschaftsspiel
- Puzzle
- Theaterstück

Ideen zur Frage:
- Worin unterscheiden sich Menschen voneinander?
- Wo kann Unterschiedlichkeiten bereichernd wirken?
- Was kann Unterschiedlichkeit bewirken?
- Welche Folgen resultieren aus Unterschiedlichkeit?

2.2

Raum 1: Soziale Ungleichheiten
- Körperliche & geistige Einschränkungen
- Geschlechterrollen (Geschlechteridentitäten) 

Raum 2: Soziale Ungleichheiten
- Sexualitäten
- Vertreten/ Nennen der eigenen Meinung/ Perspektiven
- Unterschied zwischen Meinung & Diskriminierung

Raum 3: Kultur & Religion
- Auslebung & Einflüsse auf die Gesellschaft
- Multikulturalität

Raum 4: Interkulturelle Bildung & Erziehung
- Förderung & Bereicherung in Bezug auf Niekes Theorie
- Wir-Identität

Raum 5: Schwächen & Stärken 
- Zusammenhalt stärken (Wir-Gefühl fördern)
- Individualität

Raum 6: Zivilgesellschaft in Bezug auf Demokratie
- Engagement der Bevölkerung
- Seine eigene Stimme erheben



2.3

Art der Umsetzung: Gesellschaftsspiel

Spielbrett entworfen

Spielregeln aufgestellt

Karten geschrieben

Farblich designen

Spielanleitung 

Erstellen eines Poetry Slams für die Spielanleitung

Praktische Umsetzung (Kaufen/ Grundierung & Bemalen des 
Spielbrettes, Spielfiguren herstellen)

Inhaltliche Umsetzung der Spielkarten

Erstellen von Puzzles



3. Spielvorstellung



Inhalt des Spiels:
- 36 Puzzlekarten
- 24 Ereigniskarten
- 4 x 20 Puzzleteile
- 4 Spielfiguren
- 1 Würfel

Spielidee:
- Dient als Aufforderung an die Gesellschaft
- Reflektieren ́über das jetzige Gesellschaftsleben
- Mögliche Verbesserungen/ Lösungen an die europäische

Zivilgesellschaft entwickeln
- Auf Missstände aufmerksam machen
- Seine eigene Stimme erheben 

Ziel des Spiels:
- Habt ihr in eurem Team alle 20 Puzzleteile erspielt, 

dürft ihr euch zum Zielfeld begeben. 
Das Team, welches alle 20 Puzzleteile gesammelt und das Puzzle
am Ende am Ende am schnellsten zusammengesetzt hat, gewinnt.

Spielbeginn:
- für 4-16 Personen

- Jedes Team würfelt einmal (höchste Augenzahl beginnt)
- Nach erneutem Würfeln zieht das Team auf ein Feld vor.



Felder:

- Puzzlefelder(P)
Ein Mitglied zieht die Karte und führt die Aktion durch.
Das restliche Team muss die Aufgabe lösen (Zeitangaben beachten)
Ihr erhält das Puzzleteil bei  erfolgreichem lösen der Aufgabe.
Löst ihr sie nicht, erhaltet ihr es nicht.

Ereignisfelder (E)
- Ein Mitspieler zieht die Karte und ließt das Fallbeispiel vor.
- Das restliche Team diskutiert über den angegebenen Sachverhalt 

(Zeitangaben beachten)
- Anschließend nennt der Spieler mit der Ereigniskarte die möglichen 

Lösungen.

Aussetzen (X)
- Kreuzt sich euer Weg auf eines dieser Felder, müsst ihr als Team eine 

Runde aussetzen.  

Feldtausch (  )
- Auf diesem Spielfeld müsst ihr mit einem Team eurer Wahl das Spielfeld 

tauschen.

Verlassen auf die Hauptstraße (  )
- Verlasse sofort den Raum, indem du dich befindest und kehre zur Hauptstraße 
zurück



Raum 1
Soziale Ungleichheiten

P (Puzzlekarte)
E (Ereigniskarte)


