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3. Spielvorstellung
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Was macht dich zu der Person, die du gerade bist?
Ist es dein Aussehen, welches du tagtiglich im Spiegel betrachtest?
Ist es die Sprache mit der du tagtiglich kommunizierst?
Ist es deine eigene Perspektive auf die Welt, die du tagtiglich erweiterst?
Sag uns, was macht dich zu der Person, die du gerade bist?

Was macht dich zu einem einzigartigen Teil unserer Gesellschaft?

Jeder von uns ist ein eigenstindiges Individuum.
Aber obwohl wir alle Menschen sind, sind wir doch unterschiedlich.
Unser Aussehen, unsere Sprache, unsere Gedankenginge, unser
Verstindnis, unsere Meinungen, unsere Wahrnehmungen.

In so vielen Aspekten dhneln wir uns, sind aber nicht identisch.
Aber was hat das jetzt mit dem Spiel zu tun?

E éig Wir moéchten dich auffordern zu denken.

AN Wir méchten dich auffordern zu reflektieren.

Wir moéchten dich auffordern zu handeln.

Wir méchte dich fragen: Was begeistert dich?
Was macht dich aus?
Erzdhl uns deine Geschichte.
Wir méchte deine Stimme héren. Wir mochte deine Uberzeugung horen.
Egal wer du bist, woher du kommst, wie du aussieht, was du fiihlst.

Sprich selbst. Finde deine Stimme und stehe fiir dich ein!
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i - 24 Erelgnlskartgn == = B
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= - 4 Spielfiguren =
5 - 1 Wiirfel * = = Zlel des Spiels: -
- o o 5— Habt ihr in eurem Team alle 20 Puzzleteile erspielt, -
E = = darft ihr euch zum Zielfeld begeben. -
Splelldee = = Das Team, welches alle 20 Puzzleteile gesammelt und das Pugzle
i Dient als Aufforderung an die Gesellschaft ——a am Ende am Ende am schnellsten zusammengesetzt hat, gewinnt.
- Reflektieren’Uber das jetzige Gesellschaftsleben | e |
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- Seine eigene Stimme erheben B——8 _ jcdes Team wiirfelt einmal (héchste Augenzahl beginnt)
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Felder:

- PuzzlefeldefP)

Ein Mitglied zieht die Karte und fiihrt die Aktion durch.

Das restliche Team muss die Aufgabe |6sen (Zeitangaben beachten)
Ihr erhélt das Puzzleteil bei erfolgreichem l6sen der Aufgabe.

L6st ihr sie nicht, erhaltet ihr es nicht.

Ereignisfelder (E)

- Ein Mitspieler zieht die Karte und liel3t das Fallbeispiel vor.

- Das restliche Team diskutiert tber den angegebenen Sachverhalt
(Zeitangaben beachten)

- Anschliel3end nennt der Spieler mit der Ereigniskarte die mogliche
LOosungen.
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Aussetzen (X)
- Kreuzt sich euer Weg auf eines dieser Felder, misst ihr als Team eine
Runde aussetzen.

Feldtausch ( )
- Auf diesem Spielfeld musst ihr mit einem Team eurer Wahl das Spielfe
tauschen.

Verlassen auf die Hauptstral3e ( )
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- Verlasse sofort den Raum, indem du dich befindest und kehre zur Haupts :
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Erkldre deinen Teami
ist, das Geschle«
Aufgaben in d

edern, im es problematisch
= Aften, Rollen und
..... senaft einzugrenzen.

Stressig ldufst ¢
13:26 Uhr, dein
verpasst, wirs

«

Du siehst wie ein p
in der StraRe
weiterkommt. Ein p

" 'esternstrafe. Es ist
swnn e 4 min. Wenn du den
nicht rechtzeitig zur Arbeit
Slaaaslonnen.

...... _r dir ein Rollstuhlfahrer
gen bleibt und nicht mehr
sekunden spdter fdllt er auf die

Wie reagierst du?

Raum 1

Soziale Ungleichheiten

P (Puzzlekarte)
E (Ereigniskarte)
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